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Den forsigtige storesøster, Puf, og den hidsige lillesøster, Blob, er et team af sjov og ballade. Sammen holder de gang i den 
ellers fredfyldte, solbadede sandbund, hvor de bor sammen med deres familie. Blob og Puf har lege at lege, ting at opfinde 
og steder at udforske hele dagen lang. De svinger sig brølende igennem fars tangplanter som Tarzan i lianer, bygger sands-
lotte til de hjerneløse tanglopper, slås over hvem, der har rodet i den andens ting, gemmer sig spruttende af grin i konkylier, 
når de skal i seng eller tager på jagt efter søuhyrer i undervandsvulkaner – uden at fortælle det til far, selvfølgelig. Rollerne er 
klare; Blob får dem rodet ind i, mens Puf får dem rodet ud af problemer. Blob er typen, der svømmer fløjtende med store, vidt 
åbne øjne direkte mod faretruende ukendte havdyr eller spøgelsesskibsvrag, mens Puf forsøger at indfange hende, få kon-
trol over situationen, og holde humøret højt for at undgå en søskendesammensmeltning. Når ikke Blob og Puf udforsker nye, 

mystiske steder, nyder de opmærksomheden for at være familiens yngste og blive forkælet i begge ender. 

Åh, og forresten er Puf en haj og Blob en gople, og så længe de kan huske, har de boet på en klippe sammen med deres 
adoptivfar, den elektriske ål Elmer. Det er altid rart at slutte en eventyrlig dag pølset sammen alle tre og falde i søvn til lyden 

af fars formaninger. Som om de nogensinde vil høre efter…      



Her er klippen så. Det er her Blob og Puf bor sammen med deres familie. Den 
ligger i en lille oase omgivet af sandbanker og frodige planter i fars yndlings-
farver. Klippen er let at spotte, fordi den ligger lige ved siden af en stor søvnig 
hval, onkel Krog. Selvfølgelig har Blob og Puf deres sted oppe på toppen af 
klippen, hvorfra de kan overskue hele oasen. De sover sammen i en gammel 
skattekiste fyldt med legetøj på en seng af bløde, blævrede vandplanter. 
Far har sit sted i et gammelt dæk kun to svømmetag længere nede. Fætter 
Okto har en stor, pompøs musling at ligge og chille i, mens familiens sidste 
medlem, bedstemor Knirke, elsker at grave sig ned i sandet. 



Blob er en lille, blævret og halv-
gennemsigtig energibombe. Trods 

sin størrelse har hun et tempera-
ment og en frygtløs attitude som 

en spækhugger. Hun er kun bange 
for slimede, ulækre ting. Blob sover 
længe og hader at rydde op. Hun 

er rigtig god til at snakke, hvilket 
gør hende langsom i alt, hvad hun 

foretager sig. 

Puf er spids og strømlinet med store 
fortænder, der vist nok er ret skar-
pe. Hun er eftertænksom og følsom 
og kan godt lide at vågne tidligt 
og tegne for sig selv. Puf prøver at 
være cool, men er ofte bekymret 
inden i. Hun er mørkeræd og svøm-
mer tit i søvne. Puf er super hurtig 
og kommer med 10 forslag til lege, 
før Blob når at blinke. 



Når Blob og Puf har det godt sammen, er alting bare 
barn-tastisk harmoni. Ligesom her, hvor de ligger og hygger i 
de farverige, ballonformede tangbakker, mens de kigger op 
i havhimlen. De puster og prutter bobler det bedste, de har 
lært, og finder på sjove historier om formationerne. I al hem-
melighed synes Blob, at Puf er meget sej, fordi hun er god til 
at finde på lege og lave vilde svømmetricks. Puf kan godt 
blive misundelig på Blobs evner til altid at sige sin mening 
og tale med alle slags fremmede havdyr. Puf har ikke lyst 
til at indrømme det, men hun kan godt lide at bestemme, 
hvad de skal lave. Blob synes det er helt fint, så længe hun 
er underholdt. Sammen kan de lege i timevis og lukke resten 
af de syv verdenshave ude. I de tider synes både Blob og 
Puf mægtig godt om deres roller som den lille og den store. 
Men den anden halvdel af tiden...



Nogle gange 
synes Puf, at 

Blob er virkelig 
finnetæve-ind-
bydende-irrite-

rende. Ud af det 
blå kan Blob te 
sig som en lille 

baby, der kaster 
rundt med sine 

blæverarme 
og vil have sin 

vilje. Hun bli-
ver stædig og 

uretfærdig som 
en gammel, ond 

havskildpad-
de. Ofte ligner 

Blob en lille, rød, 
oppustet ballon, 

der er lige ved 
at sprænges 

med et kæmpe 
PLOP. Puf orker 

ikke det pjat, 
men hun må 

ned på finner-
ne og sige det 

magiske ord 
”undskyld”, hvis 
de skal komme 
nogen vegne.

Hvis du spørger 
Blob, kan Puf 
være en be-
stemmende, 
snusfornuftig 
bangebuks, som 
altid vil have det 
sidste ord. Hun 
er også altid 
bedst til alting 
og virker over-
hovedet ikke til 
at værdsætte 
det! Hvis Blob er 
uenig med Puf, 
bliver Puf døde-
ligt stille og ryg-
finne-sænken-
de-fornærmet, 
men inden i er 
hun blød som 
smeltende is. 
Hvis Blob stikker 
til hende eller ser 
nuttet nok ud, 
begynder Puf 
at græde. Pufs 
fejeste træk er 
at sladre til far 
og forvrænge, 
hvad der i virke-
ligheden skete.



Blob og Pufs største fan og deres yndlingsperson nummer 1 er far. Når han ikke siger, at det er sengetid alt for tidligt eller taler i evigheder om ke-
delige ting som f.eks. sine havplanter. Far elsker at klippe, ae, rede, flette og flytte rundt på tang - en mærkelig hobby som Blob og Puf ikke rigtig 
forstår sig på, men irriterende nok har far udviklet en stærk selektiv hørelse, når han pusler om sine planter. Ellers lytter far utrolig godt, især efter 
fare da han er en smule overbeskyttende. På fars vagt kan man aldrig være for forsigtig, og man må hverken svømme for langt op eller ned eller 
til kanten af noget som helst - især ikke når Blob og Puf er tæt på spændende ting som en stor, mørk afgrund eller en mystisk skov af tentakler. 
Men udover dette trættende forældre-traume er far den rare og rolige støtte, man altid kan komme til. Som barn var han meget hidsig, men i 
dag er han den mest positive og tålmodige elektriske ål i hele havet. Kun få gange driver Blob og Puf ham så meget til vanvid, at han eksploderer 
i en ukontrollabel, elektrisk udladning af vrede på grund af de mange elektriske organer i hans lange, smalle krop. I disse øjeblikke stilner alt andet 
drama, og far tager en svømmetur ... alene!



Fætter Okto tager tilværelsen ret seriøst - når man bliver æl-
dre får man åbenbart et slags kompas til at navigere mellem 
sjovt og kedeligt. Ifølge Blob og Puf vælger han forbavsen-
de tit de kedelige ting at lave som at sove, snakke uden at 
bevæge sig samtidig eller det værste; at være sammen med 
sin kæreste, gummianden Rap. Men nogle gange er Okto 
sjov og leger med - især tager han gemmeleg meget alvor-
ligt og at hoppe frem og skræmme de andre familiemedlem-
mer er også en favorit. Okto er den store mester i camoufla-
ge og kan skifte til alle havets farver. Blob og Puf er meget 
misundelige! på denne superkraft!

Bedstemor Knirke er lidt skør. Hun er altid væk, og Blob og Puf 
konkurrerer om at opsnuse hende først (Puf fører). Hun kan 
være under sandet, dingle med hovedet ned af fra et tang-
blad eller krabbe sig sidelæns op af klippevægge. Ofte laver 
Knirke mystiske yoga-poseringer, så hun ligner en knude af 
ben med to store blinkende øjne på stilke, der virrer i alle ret-
ninger. Når Blob og Puf endelig finder hende, oversvømmer 
hun dem med opmærksomhed og krammer dem knusen-
de tæt, mens hun fortæller om mærkelige ting som snegles 
følelsesliv, den gang hun var et krabbeæg eller hvorfor det er 
godt for fordøjelsen at spise sten.

At have en onkel som Krog er næsten som at have en superhelt i sin familie! Eller i det mindste en gammel superhelt - han sover ret meget nu og bevæ-
ger sig næsten ikke. Men en gang var han en ægte søulk og havfarer, som svømmede gennem alle de syv verdenshave, kæmpede mod søuhyrer og 
hjalp havdyr i nød. Blob og Puf ligger tit på Krogs gigantiske ryg og lytter til historier og spørger om alt mellem himmel og havbund. Krog kan altid svare 
på alt! Måske gætter han nogle gange, men stadig! Krog ser meget bidsk ud med sine ar og tatoveringer, men Blob og Puf ved godt, at han er meget 
fintfølende inde bag den tykke hud og elsker at få komplimenter.



Eksempel på en episode om at blive misundelig, om at lyve og om at 
have dårlig samvittighed

Blob finder et par store mormorunderbukser, der driver forbi. Blob vil ikke 
dele den værdifulde skat, som hun straks sætter på hovedet. Puf bliver 
misundelig og narrer Blob til at efterlade dem, så hun selv kan prøve 
dem i smug. Puf kommer til at rive dem halvt over og lyver for ikke at 
indrømme sine fejl overfor en knust Blob. Hun skylder skylden på et 
opdigtet dyr, hvorefter de indleder en fælles søgen efter den skyldige, 
som leder dem længere og længere væk fra oasen. Puf kommer til at 
sige værre og værre løgne jo dårligere samvittighed, hun får. De ender 
i et ulmende, faretruende klippeområde, hvor Pufs samvittighed hæn-
ger i trævler. Blob giver op og deler underbukserne midt over, og giver 
den ene del til Puf som tak for hjælpen. Den naive godhed får Puf til at 
eksplodere af skam, og hun fortæller den sande historie. Blob tilgiver 
Puf, og de skynder sig hjem med et bukseben på hver sit hoved



Eksempel på en episode om at blive jaloux, føle sig udenfor og erstattet

Blob vågner alene, da Puf er stået op uden hende og er dybt opta-
get af at bygge sandslotte med Okto. Blob bliver jaloux. Efter et alt for 
overivrigt forsøg på at være med og overgå den meget ældre fætter, 
kommer Blob til at ødelægge sandslottet, og Puf forviser hende i vrede. 
Blob føler sig erstattet, og i vrede svømmer hun hjemmefra, for at gøre 
Puf bange. Blob bliver stædigt ved med at svømme væk, indtil hun 
farer ægte vild i en sandørken. Hun føler sig helt alene i verden og bli-
ver ked af det, fordi Puf må være ligeglad med hende. Men Puf synes, 
Okto er en dårlig legemakker i længden, og hun opdager pludselig, at 
Blob er forsvundet. Puf gribes af skyldfølelse og panik og suser gennem 
havet efter et spor af Blobs tabte ting. Til sidst finder hun frem til ørke-
nen, hvor de genforenes. Begge søstre bliver glade og lettede over at 
se hinanden igen. 



Eksempel på en episode om at 
lege godt sammen, have et fæl-
lesskab og bruge sin fantasi

Blob og Puf har besluttet sig for 
at lege krigere. Udklædte med 
hjelme og spyd sniger de sig ind 
på forskellige familiemedlem-
mer, som ufrivilligt har fået rollen 
som søuhyrer og havmonstre. 
Puf leder legen frem, mens Blob 
indlevet følger med. De kaster 
sig over Bedstemor Knirke, der 
afværger med sine yogaskills til 
stor overraskelse og ærgrelse. 
Blob og Puf prøver at fange 
Okto, men han camouflerer sig 
væk. De prøver at stikke i Krog, 
men han sover så dybt at alt 
praller af. Legen stoppes ikke, 
selvom sømonstrene ikke rigtig 
leger med. Pufs iver efter succes 
stiger, og Blob er ved at tisse i 
bukserne af spænding, da de 
sniger sig gennem tangskoven 
på jagt efter det styggeste 
af alle uhyrer: Søslangen Far. 
De springer skrigende ud af 
tangskovens skjul og forskrækker 
far så fælt, at han eksploderer i 
en elektrisk udladning. Blob og 
Puf skynder sig tilbage i skjul – 
det blev lidt for ægte.



Eksempel på en episode om 
at overskride grænser, blive 
bange og føle vrede

Blob og Puf leger med en 
bold, indtil den ryger ned i 
en ukendt, mørk kløft. Fordi 
Puf ikke vil lade sin lillesøster 
svømme derned alene, må 
hun modvilligt følge med ned 
i dybet. Først er kløften mystisk 
og spændende. De udforsker 
stedet, men Blob kommer til 
at skubbe bolden videre ned 
i en meget uhyggelig grotte. 
Blob er spændt på at svømme 
videre, men Puf er utryg og 
vil ud. De skændes og Blob 
overtaler Puf til at følge med 
længere ned. Pludselig står de 
i en hule ansigt til ansigt med 
en flok af små, sure søpindsvin, 
som har taget bolden. Blob er 
hidsig og får fat i bolden, mens 
Puf bliver rædselsslagen, da 
søpindsvinene omringer dem. 
Blob og Puf bliver skilt ad. Puf 
bliver virkelig bange, da hun 
ikke kan se Blob mere. Hun 
bliver vred og finder  sin indre 
haj frem og skræmmer alle 
søpindsvin væk. Blob og Puf 
genforenes og svømmer ud 
igen med deres bold.  



https://vimeo.com/seablings

Blob og Puf vil være seje og sove alene 
væk fra deres hjem, men de finder ud 
af at natten er ret uhyggelig og henter 
familien med ud på overnatning. 

Far sætter Blob og Puf til at rydde op i 
deres skattekiste, hvilket til Pufs irritation 
ender med at tage hele dagen, fordi 
Blob gør alt for at undslippe.

Blob og Puf skal lave hyggelige ting 
sammen med far men konkurrerer og 
skændes over alle aktiviteter. Blob ska-
ber kaos, indtil de laver noget, som hun 
er bedst til.

Blob har mareridt om, at Puf er blevet 
væk, og da hun endelig finder hende, 
er Puf blevet gammel og vil aldrig lege 
mere. Blob vågner med et sæt.

Blob og Puf møder en guldfisk på flugt 
fra sin bowle. Den fortæller om sin my-
stisk verden, og Blob og Puf lærer guld-
fisken ikke at være bange for havet.

Blob er syg og bliver passet af Knirke, 
hvor hun får både Knirke og Puf til at 
servicere hende, indtil Puf gennemsku-
er Blob og selv faker sig til forkælelse. 

Puf har fødselsdag og får en hel masse 
gaver. Men Blob får også en lille gave, 
som Puf ser sig meget jaloux på. Hun 
ender med at bytte alle sine store ga-
ver væk for den lille.

Okto leger med Blob og Puf og får 
dem vendt imod hinanden med vilje. 
De opdager det og rotter sig sammen 
om at jagte Okto i stedet.

Blob og Puf gør Krog sur, da de falder i 
søvn til en af hans historier. For at gøre 
det godt igen, tager de ud for at finde 
skatten, han fortalte om, 

Blob og Puf bliver væk fra hinanden i 
et område fuld af undervandsvulkaner. 
Blob får hjælp af en dybhavsfisk til at 
finde Puf igen.

Blob og Puf møder en lille baby-fisk, 
som de hjælper med at finde hjem. 
De får sat deres roller på prøve, da 
den opfører sig værre end Blob og Puf 
tilsammen.

Blob og Puf bliver sure på far og svøm-
mer ud for at finde en mor. De finder 
forskellige dyr, men de har alle fejl 
sammenlignet med far. Han er alligevel 
god nok.


