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INDLEDNING

Film og video har til alle tider, siden kameraets opfindelse varet med til at prege og afspejle det samfund
vi lever i. Fra de forste 5-minutters filmvisninger i omrejsende biografer til Hollywood blockbusters, fra
Dogme-belgen til sociale medier som TikTok og Instagram, er de alle billeder pa samfund og deres samtid.
De viser mennesker og deres visioner, liv fra tider der er og var - deres hab og dremme for fremtiden.
Historien bag Den Stumme Kunst, datidens genrebetegnelse for stumfilm, starter tilbage i slutningen af
1800-tallet. Danmark hurtigt blev et forgangsland og var pionerer inden for den kunstneriske, sivel som
tekniske, udvikling. Danmarks storhedstid som et internationalt anerkendt filmland op gennem 1910’erne
er i dag en overset tidsalder, der rummer stor historisk signifikans, og som fortjener at blive anerkendt og
bevaret.

Fraveret af lyd havde stor betydning for og pavirkede de visuelle og spillemassige udtryk i stumfilmene. Det
gjorde at billedernes og skuespillernes stemninger skulle vare med til at skabe de nuancer lyden normalt giver.
Fraveeret af lyd og tale gjorde ogsa at filmene i hgjere grad kunne forsties universalt pa tvers af sprog, da kun
mellemtekster skulle oversettes. Ved overgangen til talefilm mistede filmen mange af de visuelle udtryk, den

melodramatiske spillestil og mange stcumfilmsskuespillere formaede ikke at sla igennem som taleskuespillere.

Projektet leegger sig fysisk mellem Valby Langgade og Nordisk Films gamle studier blandt Valbys gamle gule
landsbyhuse. Museet vil gennem et rumligt narrativ og filmenes virkemidler i en arkitektoniske og rumlig
kontekst undersoge og formidle det specielle og signifikante ved dansk stumfilm i perioden 1910-1930.
Gennem dioramaer vil projektet undersoge den virkelighed vi treeder ind i, de drommer der opstir ud af, og

udspiller sig i, morket gennem de danske stumfilm, den stumme kunst.

Billede: Fra filmoptagelserne til ‘Michael’, 1924 3



MORKE

Morket er en grundforudsztning for film og tet knyttet til vores oplevelse af mediet. Det er i morket at
billedet fra projektoren opstar, og fra merket at filmen og udtrykkene fremkaldes.

Morket er med til at nedbryde vores rumforstaelse - det gor vores opfattelse af rummet mere intimt samtidig
med at det oplevelse mere greenselost. Ofte er lyset og dagslys et arkitektonisk udgangspunkt. Som filmstudiet
der skulpturerer billederne og kulisserne op med lys i morke, vil museet undersege morket som et arkitektonisk
potentiale. Museet vil belyse merket, modulere det op og undersage magien, potentialet og poesien der

gemmer sig i deri.

4 Billede: Scene fra ‘Klovnen’, 1926



DIORAMA

Dioramer opstar i starten af 1800-tallet, omkring 60 ér for de foste film opstar, og er en rumliggerelse af et
billede, en detaljeret tredimensionel fremstilling af en scene. Dioramaer blev brugt som representationsformer
for at fremstille afbildninger af historiske scenarier. Dioramaet giver et indtryk af at vere en del af scenen,
frem for at vere beskuer af et scenarie. Dioramaet inddrager beskueren pd en anden made end det statiske
billede, barrieren mellem beskueren og det beskuede bliver nedbrudt - pi samme méde som de forste levende
billeder senere blev.

Projektet vil undersoge hvordan dioramaer kan blive en virkningsfuld repraesentationsform for projektet,
men ogsa som konkrete arkitektoniske elementer. Dioramaerne er pd den méide med til at kropsliggere de

scenarier, historiske situationer og fortellinger som museet underseger og formidler.

Billede: Snit af diorama, Regent’s Park, London, 1824 5



MUSEUM

Siden man startede med at indsamle artefakter og memorabilia til de forste wunderkamre har de varet med
til at fascinere, fortelle historier og berette fra fjerne og eksotiske steder. P4 samme made kan museer i vor tid
vere med til at give indblik i verdener vi ikke umiddelbart kommer i berering med i hverdagen. Museerne
kan fastholde historier, sa vi ikke mister dem. Museerne kan give orde, plads og rum til dem og det, som har
veret med til at pavirke vores samfund og gore os til dem, vi er i dag - det er et onske, at projektet skal kunne
netop dette. Desuden skal museumsprojektet knytte og forholde sig til sine lokale omgivelser og derved

afspejler det specielle og unikke ved Valbys lokalhistorie.
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6 Billede: Scene fra ‘Klovnen, 1926



MUSEUM FOR
DEN STUMME KUNST

Museum for Den Stumme Kunst er et spil med lys og merke, der leder gasterne ind en forunderlig verden
af fortellinger i skygger og nuancer af morke. Hensigten er ikke en udstilling, der kronologisk forteller
dansk stumfilms udvikling, storhed og fald, men derimod at fange den unikke oplevelse og det historisk
signifikante, der gemmer sig i filmene i fra perioden 1910-1930. Perioden streekker sig fra de forste leengere
spillefilm til danmarks sidste store stumfilm, Jeanne d’Arcs Lidelse og Ded. Gennem en assemblage af
objekter og memorabilier dbner museet op for formidlingen af, og fortellingerne om, personerne fra, i og
bag filmene, tiden de afspejler, stederne og drommene. Det onskes, at museets rumforlob efterligner filmen,
hvor alle ser handlingen gennem kameralinsens gje. Man kan derfor bruge billedkomposition, lys og merke,
skygge og skuespillerens bevagelser meget mere precist til at fange og styre tilskuernes opmeerksomhed —
pa samme made som kameralinsen. Ligesom filmene kommunikerer visuelt, ensker projektet at formidle

filmenes kunstneriske kvaliteter visuelt.

Den planmessige hensigt for museet er, at det skal indeholde en foyer, en serie rum med udstilling, en biograf
med dertilherende teknisk rum og en butik. Desuden vil en del af museet blive tilegnet forskning, og i den
forbindelse et sted der giver mulighed for at bestille film ind, samt udlin af bibliotek- og arkivmateriale der

relaterer sig til stumfilm.

Hvordan kan man med merke som arkitektonisk drivkraft formidle dansk stumfilms kunstneriske kvaliteter

gennem dioramaer, der bade bruges som arkitektoniske elementer og prasentation af projektet?

Billede: Model af kulisse fra ‘Jeanne d’Arcs Lidelse og Dod’, 1928 7



STED

Byggegrunden ligger sig som nabo op til Nordisk Films gamle studier i Valby. Grunden har bide adgang fra
Valby Langgade, rummer en byens karakter, og siderne, som har karakter af landsby.

Selve grunden er 1,470 m2 og har et fald pa 2 meter fra Valby Langgade til Asta Nielsen Streedet. De
nzrmeste huse omkring grunden er tidlige landsbyhuse i 1-2 etager med gule pudsede facader. Dog ligger der
til hojre for grunden et etagebyggeri fra 1950’erne i 4 etager, og lige over for grunden, ligger en nyere bygning
i en etage med glas fra gulv til loft.

Grunden er interessant, fordi stedet er karakterisk for Valby som typologi, idet det rummer bydelens
sammensatte assemblagekarakter. Dermed dbner grunden op for, at projektet kan afspejle og samtidig ga i

dialog med lokalomradets historie.

8 Billede: Fugleperspektiv af Valby, 1900



KORT

Kort Valby Langgade 54, 1:2000 9



NORDISK FILM
ved
VALBYLANGGADE

Nordisk Film blev stiftet i 1906 og etablerede sig i Valby. Det er i dag verdens aldste eksisterende
filmproduktionsselskab. Det var i starten af 1900-tallet et af verdens ledende filmselskaber, og allerede i 1908
blev der produceret over 100 film om aret.

Nordisk Film har deres hovedkvarter i de gamle filmstudier, som stadig er i brug, hvoraf et af de originale
stumfilmsstudier er bevaret og blandt andet kan opleves pa et guidet tur. Nordisk film ejes i dag af Egmont,
og er moderselskab til mange andre selskaber, herunder Nordisk Film Biografer og Nordisk Film Gaming,.
Da Nordisk Film blev grundlagt, var Valby i en rivende udvikling og gik fra at vare en landsby med
landbrugsomrider til en forstad med industriomrider. Denne udvikling medferte en razkke nye
beboelseskvarter, der i dag rummer alt fra klassiske arbejderrekkehuse, der star teet pa de gamle landsbygader,
til eksklusive villakvarterer og etagebyggerier, som vi ser skyde op i dag. Valby Langgade ligger i dag som den
gamle landevej mellem Kgbenhavn og Roskilde, og Valbys udvikling kan afleses rent arkitekturhistorisk ud

fra de bygninger, der stir der i dag.

10 Billede: Nordisk Film, set fra Asta Nielsenstrade, 1920



Projektet har fokus pa hindtegning og analoge processer.

METODE
0g

VEJLEDENE AFLEVERINGSFORMAT

Ydermere er der interesse for og fokus pa objekter, der forteller historier — assemblage og dioramaer —

wunderkamre og filmens illusioner.

Model:

Tegning;:

Modelstudier

Dioramer 1:20

Plan 1:50

Snit 1:50

Opstalt 1:50
Situationstegning 1:500

Skitser og rumlige visualiseringer
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