Optagelsesproeve 2023

Bacheloruddannelsen i arkitektur
Lerdag den 25. marts kl. 9.00 - 17.00

9.00 Velkomst og introduktion. Spergsmal i chat.
16.00 Upload &bnes
17.00 Sidste frist for upload

Den digitale optagelsesprave bestar af to opgaver. Du skal aflevere opgaverne
samlet i én pdf-fil mellem kl. 16 og 17.

Vi anbefaler, at du taenker over dit forbrug af tid, s& du sikrer dig, at du nar begge
opgaver igennem pa en ordentlig made. Vi anbefaler ogsa, at du holder pauser
undervejs.

BED@MMELSESKRITERIER

Din indlevelse

Nar vi som arkitekter udvikler rum, er de som regel teenkt til vores fzelles hver-
dag. Vores arkitektur saetter rammen om de mader, vi lever, arbejder eller pa an-
dre mader interagerer med hinanden pa. Arkitekturen muligger - og kan ogséa
nogle gange forhindre - forskellige mader at leve pa. Vi ser pa din indlevelse i
andres mader at bruge, bebo og forstd rum p4, og hvordan dette praeger dit ska-
bende arbejde.

Din rumforstaelse

Vi ser efter det, vi kalder "rumlig forstaelse”. Det er vigtigt, at du har en fornem-
melse for, hvordan et rum opleves og er opbygget. Det handler blandt andet om
hvilke bygningsdele og materialer, rum bestar af og hvilke geometriske former
og volumener, et rum eller rumforlgb er opbygget af. At registrere og forsta be-
vaegelser igennem rum; vekselvirkningerne mellem forskellige typer af rum; og
den méde, rum organiseres i bygninger - som igen danner rum i byen eller land-
skabet - er alle vigtige grundlaeggende forstaelser i faget.

Din analyse

Arkitektur er et komplekst fag, der inddrager informationer og arbejdsmetoder
fra mange andre discipliner. Vi er interesseret i, hvordan du analyserer informa-
tion, krav og inspirationskilder i form af tekst, tegninger og billeder. Det vil sige
din made at forsta og fortolke dét, du iagttager. Vi er interesseret i at opdage,
hvordan du i din analyse omszetter idéer og konkrete forhold til andre og starre
sammenhange.

Din formidling

Vi bruger mange forskellige medier, nar vi udvikler og kommunikerer arkitektur,
bade digitale og analoge. Tegninger og modeller er ikke kun veerktejer til at ud-
vikle men ogsa til at forklare hvilke ideer, man har. Vi vil se pd, hvordan du bru-
ger tegning, model og fotografi til at formidle dine tanker og de rum, du udfor-
mer. Vi ser ogséa pa din evne til at udvaelge noget bestemt, for eksempel nar du
tager et billede. Eller nar du bestemmer dig for, hvad der skal med péa en tegning,
og hvad der skal udelades. Dine valg betyder noget.
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OPGAVE 1: Dit yndlingsrum
Bedemmelseskriterier: Din indlevelse og din formidling.

Denne opgave tager udgangspunkt i dine forestillinger eller minder om et rum -
med en seerlig stemning, maske én bestemt begivenhed eller ét specielt sted.
Det handler om dit yndlingsrum. Du har besagt rummet, kender det - du kan
have veeret der flere gange - eller blot passeret det én enkelt gang.

Du skal tegne det, s& det er tydeligt at se hvilke rumlige kvaliteter og stemnin-
ger, som du har oplevet i det. Det kan veere et rum i en bygning, et rum i en by el-
ler et rum i et landskab.

I denne opgave er det valgfrit, om du vil arbejde med analoge eller digitale teg-
neredskaber. Taenk over, hvordan dit valg af tegneredskab kan vaere med til at
understrege det, du gerne vil vise om dit yndlingsrum.

Du skal vise rummet pé tre forskellige mader. To illustrationer af hele rummet,
set fra forskellige positioner, og én illustration af en detalje i rummet. Veer op-
maerksom p4, hvordan du formidler rummets starrelse, funktion, materialer og
lysets betydning i rummet i dine illustrationer.

Undersag ferst i en raekke af skitser, hvordan du vil formidle din oplevelse af dit
yndlingsrum. Pa baggrund af dine skitser vaelger du hvilke tre illustrationer, som
du vil arbejde videre med. De tre illustrationer ssettes op pa 1 ark, lavformat, sa
de tilsammen danner en serie. Overvej hvad du gerne vil vise i serien, og hvor-
dan de tre forskellige illustrationer af det samme rum virker, nér de placeres ved
siden af hinanden.

Verktej og redskaber:
Analoge eller digitale tegneredskaber efter eget valg. Du veelger selv om du vil
bruge analoge og digitale medier eller begge dele.

Aflevering af opgave 1

Du skal aflevere i alt 2 A3-sider. Skriv sidetal og opgavenummer p4 siderne.
Side 1: Et udvalg af skitser til opgave 1.
Side 2: En serie af tre illustrationer af dit yndlingsrum.
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OPGAVE 2: "En graense, en overgang, et mede”
Bedemmelseskriterier: Din rumforstdelse og din analyse.

Na&r man som arkitekt skaber rum - forener og samler man nogle eller noget i Det

dem - men man saetter ogséa graenser mellem dét, der er indenfor, og det der er i
udenfor. Denne opgave handler om dette grundvilkar i vores fag, og du bliver Kongel Ige
opfordret til at taenke over hvilken slags graenser, du vil seette igennem en rum- AkOdemI
lig komposition. Din komposition skal forteelle om rum af forskellig karakter, og

hvordan disse mgder hinanden. Det kan handle om en héard greense, en zone, en Arkitektur

blid overgang eller en anden made at f& de forskellige rum til at mades. Design

Konservering

Det kan f.eks. vaere greenser mellem inde og ude, mellem forskellige bydele,
land- og landskabsformationer - eller forskellige former af det samme rum,
landskab eller objekt, som du finder eksempler pé i de tre inspirationsbilleder.
Madet mellem to bykvarterer i megabyen Sao Paolo, der rummer forskellige so-
ciale grupper og gkonomier; mgdet mellem menneskets made at udvinde og
forbruge ressourcer og naturens made at frembringe dem som i billedet fra
stenbruddet pa Bornholm; eller overgangene mellem forskellige kulturkredses
made at frembringe samme genstand pa som i tegningen af bestik.

Inspirationsbilleder:

Tuca Vieira (2004): Favela og gated community, Paraisopolis, Sao Paolo, Brasil-
ien. Kilde: El Pais
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Christina Capetillo (2009). Stenbrud, Bornholm, Danmark.
Kilde: Det sammensatte. Samtidslandskabets fotografi.

4
HISTORY OF KNIFE AND FORK.

Walter Hough (1922). History of Knife and Fork. Kilde: Smithsonian Institute.

Udform en rumlig komposition i tre dimensioner pa en flade der er 30 x 30 cen-
timeter og med en maksimal hgjde pa 30 cm.

En komposition er en samling af dele, som danner et samlet udtryk. Formsproget
er frit, men du skal tage udgangspunkt i en af ovenstaende illustrationer. Du
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veelger selv hvilket stgrrelsesforhold, kompositionen forholder sig til. Er det et
objekt, et rum, er det en bygning, er det en by eller et landskab?

Udover at udforme den rumlige komposition skal du aflevere en A3-side med en
tegning, hvor du ser ind fra siden pa landskabet, byen, rummet eller objektet,
som om det var skéret igennem og man kunne se ind i rummene eller gaderne.
Derudover skal du supplere tegningen med 3 fotografier af din komposition.

Tegningen skal udferes i sort tuschpen. Fotografierne skal vaere set forfra, oppe-
fra og fra hgjre side. Arket er lavformat, med tegningen nederst og de 3 fotogra-
fier averst. Udover dette skal du aflevere et A3-ark med et eller to fotografier af
din komposition, som i dine gjne formidler dine rumlige intentioner bedst mu-

ligt.

Veerktej og redskaber:
Ler samt redskaber til arbejdet med ler.
Sort tuschpen: 0,5 09 1,0 mm.

Aflevering af opgave 2

Du skal aflevere i alt 2 A3-sider. Skriv sidetal og opgavenummer pé siderne.
Side 1: Tre fotografier af kompositionen og én tegning.

Side 2: Et eller to fotografier af din komposition.

Upload af din besvarelse fra kl. 16

Du skal uploade én samlet pdf-fil indeholdende begge opgaver. I alt 4 sider.
Du skal uploade din besvarelse pa opgaveportalen.

Din fil skal veere pdf-format og mé maksimalt fylde 100 MB.

Inden du uploader til Opgaveportalen, skal du:

- navngive din fil: OPG.pdf (du ma ikke navngive filen p& andre mader, eller afle-
vere andre filtyper)

- sikre dig, at din fil ikke fylder mere end 100 MB

- sikre dig, at din fil kan dbnes

- sikre dig, at dine sider er nummereret med opgavenummer og sidetal og op-
treeder i reekkefalge.

Bedemmelse
Bedemmelse sker ud fra de fire bedemmelseskriterier. Ved de enkelte opgaver
fokuseres der szerligt pa de kriterier, der er angivet i de enkelte opgavetekster.
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