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Opgave 1: Transformation af et materiale

Optagelsesprgve til bacheloruddannelsen i arkitektur 2020
Lgrdag den 2. maj kl. 09.00 — 12.00

Opgave 1 handler grundleeggende om at undersgge et materiale, og hvordan dette materiale kan
formes med en serlig opmearksomhed pa dets egenskaber. | dette tilfeelde et stykke tekstil som
bearbejdes, sa der opstar forskellige typer af strukturer og rum.

Opgave 1 tager udgangspunkt i ét stykke tekstil, som du skal bearbejde, formgive, arrangere og tegne.

FORSTE DEL
Undersag tekstilet i forhold til hvilken type af rum, strukturer, formationer osv., der kan skabes med det
—eller i det. Ser du f.eks. tekstilet som et landskab, et rum, et objekt — eller noget helt andet?

I bearbejdningen af tekstilet kan det foldes, bgjes, formes osv., men der ma ikke skaeres i det eller
fijernes materiale. Der mé heller ikke tilfgjes anden type af materiale. Du skal sdledes kun anvende
tekstilet.

ANDEN DEL
Du skal tegne tekstilet i tre forskellige stadier eller variationer. Overvej relationen mellem de tre
forskellige stadier, som du vil formidle i tegningerne.

Undersgg i skitser hvordan du bedst formidler de forskellige bearbejdninger af tekstilet i de tre
forskellige stadier. Du méa ogsa gerne bruge fotografier i din skitseproces til at undersgge forskellige
stadier i formgivning af tekstilet.

| tegningerne kan du frit veelge tegningsredskaber og tegneteknik.
De tre forskellige stadier af tekstilet tegnes pa hver sit ark papir. Du skal altsa aflevere 3 feerdige
tegninger pa hvert sit ark papir.

Tegn det der er ngdvendigt for at eksempelvis form, snit, overflade, struktur, perspektiv, lys/skygge og
vigtige detaljer mv. kan afleeses i tegningen. Undersgg i skitser forskellige muligheder, kompositioner og
tegneteknikker.

Udarbejd herefter de feerdige tegninger, som du ger dig ekstra umage med, pa A3 papir.

MATERIALER

1 stk. tekstil i starrelsen 40x40 cm

(ensfarvet, lys bomuld/linned, gerne genbrug af f.eks. et bomuldslagen eller lignende)
3 stk. A3 papir (ensfarvet hvid, gerne af god kvalitet)

A3 skitsepapir (eksempelvis fra din skitseblok)

VARKTZJ OG REDSKABER
Du kan selv vaelge mellem diverse tegneredskaber: blyant, farveblyant, akvarel, pen, tusch, kul mv.



BEDZMMELSESKRITERIER
Du vil blive bedgmt pé dine evner til at undersgge og bearbejde et materiale og i en serie af tegninger
vise, hvordan dette materiale kan formes med en serlig opmaerksomhed pa dets egenskaber.

Bedgmmelseskriterierne er:

1) Indlevelse og selvsteendighed i opgavebesvarelsen, rumlig forestillingsevne, visuel og rumlig
formidling i tegning.

2) lagttage, undersgge og bearbejde materialet, sa der opstér forskellige typer af strukturer og rum med
seerlig opmarksomhed pa materialets egenskaber.

Da alt afleveringsmateriale skal affotograferes til digital aflevering, vil dine evner til fotografering
indvirke pa bedgmmelsen. Falg opgavens vejledning vedr. affotografering for at opna den bedst
mulige kvalitet i afleveringsmaterialet. Bemaerk at der bedgmmes ud fra det samlede materiale i
opgave 1.

AFSLUTNING OG AFLEVERING AF OPGAVE 1:

Opgave 1 skal du besvare ved at aflevere 3 feerdige tegninger, der viser dine stadier, og et udvalg af dine
skitser. De i alt 4 sider skal tegnes pd A3 papir og saettes op i A3 format i din pdf-fil. Du méa kun aflevere
4 sider i alt i denne opgave. Siderne skal samles til 1 pdf-fil.

Du skal fotografere din besvarelse i et neutralt lys og gerne i en god oplgsning. Safremt der er vigtige
detaljer, kan disse ogsa affotograferes og settes ind pa den tilhgrende A3 side. Du ma ikke fotografere
andet end din besvarelse. Affotografer dit materiale p& en neutral baggrund, og sa det kun er tegningen,
der affotograferes.

Din samlede aflevering skal besta af:

Side 1.A: Stadie 1: Feerdig tegning
Side 1.B: Stadie 2: Feerdig tegning
Side 1.C: Stadie 3: Feerdig tegning
Side 1.D: Udvalgte skitser

Du skal skrive sidenummeret pa alle sider i gverste hgjre hjgrne, inden du fotograferer dem. Det er
vigtigt, du seetter dem sammen i den rigtige reekkefalge, sa du viser os de tre faerdige tegninger og din
ene side med skitser pé. Skriv 1.A pa den ferste feerdige tegning, 1.B pa den naste og sa videre. Seet dem
op i den listede raekkefglge.

Inden du uploader din opgave til Opgaveportalen, skal du:
- navngive din pdf-fil: OPG1
- sikre dig, at din fil ikke fylder mere end 100 MB
- sikre dig, at din fil kan &bnes
- sikre dig, at siderne er sat ind i den rigtige reekkefaglge

NB: Du kan kun uploade 1 pdf-fil.



OPGAVE 2: Rumlig konstruktion

Optagelsesprgve til bacheloruddannelsen i arkitektur 2020
Lgrdag den 2. maj kl. 13.00 — 17.00

Nar der opfares strukturer, byer og bygninger forbruges og omsattes veerdifulde materialer og
ressourcer. Det er derfor afggrende, at formgivningen bedst muligt udnytter materialernes
egenskaber. Og at en velproportioneret og smuk artikuleret konstruktion kan vaere med til at sikre en
leengere levetid for f.eks. bygninger og bygningsdele.

Opgave 2 handler om at udnytte et materiales konstruktive, statiske og rumskabende egenskaber.
Opgaven bestar af to dele: en model-del og en tegnings-del.

FORSTE DEL
I denne opgave skal du udvikle en model ud af et seet spillekort.

Din model skal kunne baere sin egen konstruktion, og den skal veere sa stabil, at den kan lgftes fra
bordet som én samlet konstruktion. Den ma ikke fastgeres til et underlag.

Overvej hvordan du forholder dig til kortenes form og stivhed. F.eks. hvordan kortene samles, og
hvordan det bidrager til konstruktionens styrke, stabilitet og sestetiske udtryk.

I udviklingen af en samlingsteknik ma kortene bgjes, formes, snittes og foldes, men de mé ikke skeres
over, og der ma heller ikke fjernes materiale fra kortene.

Det star dig frit for, om din model har karakter af f.eks. et landskabselement, en bygning, en bro eller
om den er en mere abstrakt struktur.

Brug kortenes konstruktive og rumskabende potentiale med henblik pé at udvikle og vise en serlig
karakter i modellen. Er den f.eks. horisontal/vertikal, tung/let, samlet/spredt, vredet/ret,
symmetrisk/asymmetrisk, statisk/dynamisk, &ben/lukket?

Du behgver ikke bruge alle kortene.

ANDEN DEL

Tegn en tegning, der udtrykker noget seerligt ved din model, f.eks. samlingsteknik, form, lys/skygge, etc.
Leeg vaegt pa din forstaelse af konstruktionens statiske og rumskabende egenskaber. Overvej, hvordan
din tegning formidler din idé med konstruktionen.

MATERIALER

1 seet spillekort

1 stk. A3 papir (ensfarvet hvid, gerne af god kvalitet)
A3 skitsepapir (eksempelvis fra din skitseblok)

VARKT@ZJ OG REDSKABER
Du kan valgfrit bruge diverse modelredskaber: saks, hobbykniv mm. og diverse tegneredskaber: blyant,
farveblyant, akvarel, pen, tusch, kul mv.

BED@MMELSESKRITERIER



Du vil blive bedgmt péa dine evner til at formgive en konstruktion i dette materiale — et seet spillekort —,
og i model og tegning at vise hvordan dette materiale, kan udnyttes konstruktivt, statisk og
rumskabende.

Bedgmmelseskriterierne er:
1) Indlevelse og selvsteendighed i opgavebesvarelsen, komposition, rumlig forestillingsevne, visuel og
rumlig formidling i model og tegning.

2) lagttage, undersgge og formgive et materiale med veegt pa din forstaelse af konstruktionens statiske
og rumskabende egenskaber herunder din idé om konstruktionens styrke, stabilitet og sestetiske
udtryk.

Da alt afleveringsmateriale affotograferes til digital aflevering vil dine evner til fotografering
indvirke pa bedemmelsen. Fglg opgavens vejledning vedr. affotografering for at opna den bedst
mulige kvalitet i afleveringsmaterialet. Bemeerk, at der bedgmmes ud fra det samlede materiale i
opgave 2.

AFSLUTNING OG AFLEVERING AF OPGAVE 2

Opgave 2 skal du besvare ved at aflevere i alt 4 sider med fotografi af din model, fotografier af
skitsemodeller, en faerdig tegning og et udvalg af dine skitser. De i alt 4 sider seettes op i A3 format i din
pdf-fil. Du ma kun aflevere 4 sider i alt i denne opgave. Siderne skal samles til 1 pdf-fil.

Du skal fotografere din endelige model i plan og opstalt, dvs. ovenfra og fra alle fire sider, og disse
fotografier skal du seette op pa én A3 side.

Din samlede aflevering skal besta af:

Side 2.A: Fotografier af modellen (i plan og opstalt)
Side 2.B: Fotografi(er) af skitsemodeller

Side 2.C: Den feerdige tegning af din model

Side 2.D: Udvalgte skitser

Du skal skrive sidenummeret pa alle sider i gverste hgjre hjgrne, inden du fotograferer dem. Det er
vigtigt, du seetter dem sammen i den rigtige raekkefalge, sa du viser os model og skitsemodeller og bag
efter din tegning og dine skitser. Skriv 2.A pa den farste side, 2.B p& den naste og sé videre. St dem op
i den listede reekkefglge.

Inden du uploader din opgave til Opgaveportalen, skal du:
- navngive din pdf-fil: OPG2
- sikre dig, at din fil ikke fylder mere end 100 MB
- sikre dig, at din fil kan &bnes
- sikre dig, at siderne er sat ind i den rigtige reekkefglge

NB: Du kan kun uploade 1 pdf-fil.

Né&r du har afleveret din besvarelse, s& gar klar til at begynde i morgen, ryd op ved din arbejdsstation, s&
du er Kklar til i morgen. Vi bedemmer ikke det du har afleveret i aften, det sker fgrst nar hele
optagelsespraven er afsluttet.

Tak for i dag — vi ses i morgen kl. 9.00 til optagelsespravens sidste dag.



OPGAVE 3: Feaelles rum

Optagelsesprgve til bacheloruddannelsen i arkitektur 2020
Sgndag den 3. maj kl. 09.00 — 16.30

Opgave 3 er en tegnings- og modelopgave, der appellerer til din indlevelse og forestillingsevne.

Opgaven handler om rum, landskab og kulturlandskab og om bosaetning med forskellige grader af
teethed. Vigtige aspekter i opgaven er rumlige overgange, naboskaber og deling mellem forskellige
funktioner og mennesker. Her undersgges rumlige og arkitektoniske kvaliteter ved forteetning,
feellesskab og deling. Disse spiller ogsa en afggrende rolle for vores forvaltning af materialer og
ressourcer.

FORSTE DEL
I denne delopgave skal du tegne fire tegninger med udgangspunkt i fotografiet af landsbyen du finder
herunder og din forestilling om det byrum og landskab, som fotografiet viser.

Forestil dig at du beveeger dig igennem landskabet hen mod landsbyens lavest beliggende del, at du
vandrer opad igennem landsbyens byggede rum og endelig forlader landsbyen igen fra dens hgjeste
punkt. Vaer seerligt opmaerksom pa rum der deles af forskellige mennesker og rummer forskellige
funktioner samt overgange mellem &bent og bebygget rum.

Med afszt i din leesning af fotografiet og din forestilling om de rumligheder, som man ikke kan se i
billedet, skal du i tegning formidle de rum og rumforlgb, du beveeger dig igennem, med sarlig veegt pa
feelles rum og rumlige funktioner. Til denne del af opgaven skal du lave i alt 4 endelige tegninger:

e Den fgrste tegning skal veere et bykort. Tegn landsbyen oppefra. Hvis der er flere rum, der
overlapper, sa tegn det synlige med gennemgéaende streg og det overdaekkede (det der ligger
underst) stiplet.

e Den anden tegning skal vise landsbyen som helhed, og hvordan denne ligger i landskabet — set
fra et par hundrede meters afstand, nar du bevaeger dig hen mod den.

e Den tredje tegning skal veere en serie af seks situationer fra vandringen gennem byen. Dette
kan veere udendgrsrum, f.eks. gader, stier eller sma haver, og overdaekkede rum som f.eks.
terrasser, markeder og interigrer. Vis i tegningerne hvordan rum er fortaettede og til deling i
landsbyen. Det er igjnefaldende, at husenes tage danner gader og pladser, men hvilken andre
typer af rum er der, hvor funktioner overlapper, eller hvor beboere deles om rum eller hvor
beboere deler med besggende? Overvej ogsd rummenes materielle kvaliteter — er de blgde,
harde, fugtige, tarre, ligger de i skyggen eller er de belyste af solen — og hvad betyder dette for
rummenes kvalitet og funktion?

e Den fjerde tegning skal skildre det landskabelige rum, som du treeder ud i fra landsbyen
hgjeste punkt. Tegn gerne blikket ud fra eller mellem landsbyen sidste byggede rum og tegn dit
perspektiv derfra.

Undtagen bykortet skal du tegne alle tegninger fra gjenhgjde og ud fra den vandrendes perspektiv.

Tegningerne skal ikke veere en ngjagtig gengivelse af fotografiet, men skal i hgj grad indeholde rumlige
forhold, du selv forestiller dig. Det er oplagt, men ikke et krav, at du tegner mennesker i dine rumlige
tegninger. Det er ogsa vigtigt med sammenhangen mellem de enkelte tegninger.



Det er ikke vigtigt, at du finder ud af, hvad det er for en landsby, og hvad der faktisk forekommer, men
det er derimod din forestillingsevne, vi er interesserede i, og denne skal du vise os gennem dine
tegninger.

Du kan frit veelge tegneredskaber og tegneteknikker.
Tegn forst skitser for at afpregve og understgtte dine veelg, inden du tegner dine endelige tegninger — ud
over de fire tegninger skal du udvelge skitser til aflevering i din besvarelse.

MATERIALER
4 stk. A3 papir (ensfarvet hvid, gerne af god kvalitet)
A3 skitsepapir (eksempelvis fra din skitseblok)

VARKT@ZJ OG REDSKABER
Du kan bruge diverse tegneredskaber efter eget valg: blyant, farveblyant, akvarel, pen, tusch, kul mv.

ANDEN DEL

I den forudgéende delopgave var du inde i en teet bebygget landsby. Du har bade tegnet i bykort og i
perspektiver, hvad det kan veere for nogle rum, der kan opsté i sddan en fortattet landsby.

I denne delopgave skal du udforme en model, der formidler et rum, der forbinder mennesker eller
forskellige funktioner, med udgangspunkt i fotografiet af landsbyen eller i dine tegninger. Modellen skal
udfares i balsatree eller pap.

Udveelg ét sted i fotografiet eller i dine tegninger, der kan danne grundlag for udformningen af din
model. Find et seerligt sted hvor private rum overgar til et felles rum. Udstraeekningen af dit sted skal
veere lille nok til, du kan bygge vinduer, dgre, trin og andre konkrete bygningselementer. Den skal veere
stor nok til, at man kan forsta de enkelte rum, der forbindes.

Modellen mé gerne besta af flere dele, men disse skal placeres eller arrangeres pa en bund af hvidt
karton, andet hvidt papir eller pap i starrelse A4.

Overvej hvordan forhold som f.eks. masse, flade, inde/ude, oppe/nede, konkav/konveks, grov/glat
materialitet etc. har betydning for at danne overgange.

Studér og motivér visuelt dine valg for dét sted du arbejder med samt dets egenskaber gennem
skitsemodeller.

MATERIALER
1 plade af balsatrae (2mm, 10x100 cm) eller 1 stk. grat pap (min. 1 mm tykt, 10 x 100 cm)
1 stk. hvidt karton (A4 format, 1 mm tykt)

VARKT@ZJ OG REDSKABER
Du kan valgfrit bruge diverse redskaber: hobbykniv, saks, lim, nale mv.

BEDZMMELSESKRITERIER
Du vil blive bedgmt péa din indlevelse og forestillingsevne, pa dine evner til at aflaese og omszette et
materiale, til at formgive og formidle komplekse rumlige situationer i model og tegning.



Bedgmmelseskriterierne er:
1) Indlevelse og selvsteendighed i opgavebesvarelsen, komposition, rumlig forestillingsevne, visuel og
rumlig formidling i model og tegning.

2) lagttage, undersgge og udpege rumlige og arkitektoniske kvaliteter ved fortaetning, feellesrum,
naboskaber og deling i kulturlandskaber og bosatning.

Da alt afleveringsmateriale affotograferes til digital aflevering vil dine evner til fotografering indvirke pa
bedgmmelsen. Fglg opgavens vejledning vedr. affotografering for at opna den bedst mulige kvalitet i
afleveringsmaterialet. Bemeerk, at der bedgmmes ud fra det samlede materiale i opgave 3.

AFSLUTNING OG AFLEVERING AF OPGAVE 3
Opgave 3 skal du besvare ved at aflevere i alt 7 sider sat op i A3 format i din pdf-fil. Du skal aflevere 5
sider fra fgrste del af opgaven og 2 sider fra anden del af opgaven. Siderne skal samles til 1 pdf-fil.

Du skal fotografere din besvarelse i et neutralt lys og gerne i en god oplgsning. Safremt der er vigtige
detaljer, kan disse ogsa affotograferes og settes ind pa den tilhgrende A3 side. Du ma ikke fotografere
andet end din besvarelse. Affotografer din besvarelse pa en neutral baggrund, og sa der ikke er andet
uvedkommende der kommer med pé fotografiet.

Din samlede aflevering skal besta af:

Farste del:

Side 3.A: Tegning af bykort

Side 3.B: Tegning af landsbyen i landskabet

Side 3.C: Serie af tegninger, der beskriver vandringen gennem byen
Side 3.D: Tegning af landskabet omkring byen

Side 3.E: Udvalgte skitser

Anden del:
Side 3.F: Fotografier af modellen (i plan og opstalt)
Side 3.G: Udvalgte skitser og skitsemodeller

Du skal skrive sidenummeret pa alle sider i gverste hgjre hjgrne, inden du fotograferer dem. Det er
vigtigt, du seetter dem sammen i den rigtige reekkefglge. Skriv 3.A pa tegningen af bykortet, 3.B pa det
naeste og sa videre. St dem op i den listede reekkefalge.

Inden du uploader din opgave til Opgaveportalen, skal du:
- navngive din pdf-fil: OPG3
- sikre dig, at din fil ikke fylder mere end 100 MB
- sikre dig, at din fil kan dbnes
- sikre dig, at siderne er sat ind i den rigtige reekkefglge

NB: Du kan kun uploade 1 pdf-fil.

Afslutning pa optagelsesprgven
Sgndag den 3. maj kl. 16.30-17.00

Du skal veere faerdig med dagens opgave og have uploadet din pdf-fil senest kl. 17.00.

Vi haber du har haft et par gode prgvedage, ogsa selv om det ikke kan forega fysisk pd KADK — tak
for nu!



Fotografi til Opgave 3:
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